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Dans un monde façonné par  ses émotions,  
une jeune fille suit une lueur capable  de la guider hors de ses peurs 01 - Lueur



Character Design Character Design

4 5

Okaï - LueurAïko - Lueur

Aïko
Exploration d’un personnage profondément empathique,  
guidé par une curiosité constante et un fort rapport à l’émotion.
Son design traduit une personnalité sensible tournée vers 
l’exploration intérieure comme extérieure, à travers des formes 
douces et une identité visuelle expressive.

Okaï
Conception d’une entité incarnant les peurs 
et les doutes d’Aïko, imaginée comme  
une version altérée d’elle-même.
Le design repose sur une opposition visuelle forte afin 
de traduire une présence instable, menaçante 
 et profondément introspective.

Pendentif
Recherche autour d’un objet symbolique découvert au cours du 
voyage d’Aïko.
Pensé comme un fragment de mémoire et d’émotion, ce pendentif 
reflète son parcours personnel et participe à la construction de son 
univers narratif.
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Ether - Lueur Ether - Lueur

Ether
Exploration d’un personnage guide incarnant le savoir, 
l’expérience et l’élévation spirituelle.
Son design met en avant une présence calme et 
maîtrisée, portée par une élégance sobre et une 
posture assurée renforçant son aura distante et presque 
inaccessible.l’impression de distance et d’inaccessibilité.
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La forêt - Lueur

La Forêt
Création d’un environnement immersif pensé 
comme un espace de transition et d’exploration.
La forêt joue sur les contrastes de lumière, la 
densité végétale et la profondeur pour installer 
une atmosphère mystérieuse et contemplative.

Environnement
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La grotte - LueurEnvironnement

La Grotte
Environnement conçu comme le lieu de confrontation 
entre Aïko et Okaï, mais aussi comme un face-à-face 
intérieur.
La présence des miroirs symbolise la dualité et 
l’introspection, tandis que l’ensemble de l’environnement 
a été réalisé et travaillé sur Blender, l’impression de 
distance et d’inaccessibilité.
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Le lac - LueurEnvironnement

Le Lac
Le lac a été imaginé comme un espace de calme et de repos au sein du 
parcours narratif.
La grande statue sculptée dans la pierre renforce le sentiment de sérénité 
et donne au lieu une dimension presque sacrée.
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Les autres  
projets

02 - Projets 
Indépendants

Concepts divers
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Les armesProps Murmure - One of Us

Murmure
Conception d’une entité silencieuse et inquiétante, située à la frontière entre 
l’humain et le surnaturel.
Le travail du drapé permet de suggérer davantage qu’il ne révèle, installant une 
tension visuelle et une présence ambiguë nourrie par des thèmes d’obsession et 
d’isolement.

Le Gun
Recherche autour de l’évolution d’une arme à travers trois étapes de 
transformation.
Le concept repose sur une base de pistolet à pierre à laquelle viennent 
se greffer différents modules afin d’améliorer progressivement la 
puissance et la précision.
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L’armure

L’Armure
Exploration d’un même personnage à travers deux interprétations 
d’armure, l’une inspirée du passé et l’autre projetée dans un 
univers futuriste.
Le design met en dialogue tradition et anticipation tout en 
conservant une cohérence visuelle entre les deux temporalités.
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Chloé Vaucouleur
Mes éxperiences 
Stage – Boîte de production audiovisuelle
- Participation à la création visuelle  
- Découverte du pipeline de production
- Travail en équipe sur des projets créatifs 
 
Employé polyvalent – Carrefour
- Organisation et gestion des rayons
- Travail en équipe
- Respect des consignes et des délais

Concept artist - Chara-designer

Photoshop 
Indesign 
Illustrator
Lightroom 
Blender

Outils
Character design (silhouettes, personnalité visuelle)
Concept art (environnements et props)

Compétences artistiques
Créativité & sens du détail
Adaptation à une 
direction artistique
Travail en équipe 
Respect des deadlines

Compétences humaines

Licence Illustration et Concept-art  
à Esma Montpellier 

Prépa Graphisme à Esma Montpellier 

Baccalauréat Spécialisation physique 
chimie et science de la vie  
et de la terre option mathématique 
mention assez bien 

Brevet des collèges mention très bien

Formation
2023 - 2026 
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CONTACT

chloe.vaucouleur@gmail.com

Chloé Vaucouleur

07 83 71 50 91

Portfolio

chloe-vaucouleur.com

@chloe.vaucouleur
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